· Rechenzeit (Anzahl der Einzelschritte)

· Speicherplatzbedarf

· Zugriffe auf Sekundärspeicher (Platten / Bänder)
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Beispiel: Sequentielle Suche

« Sequentielle Suche

« Laufzeitanalyse

Bsp: Suche 23
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Effizienz von Algorithmen

« Kategorien

« Komplexitat

— Weitere Abhédngigkeit




· Abhängig von Eingabedaten 
· Größe / Anzahl der Eingabedatensätze /-Objekte

· Üblicherweise asymptotische betrachtung

· z.B. abstrakte Rechenzeit T( u ) , wobei u die Eingabegröße ist.
· Bei Sortierverfahren : Anzahl der zu sortierenden Werte A1 … An

· Bei der Suche : obere Grenze des abzusuchenden Zahlbereichs

d.h. „Suche Primzahlen , die kleiner oder gleich N sind“ 




Hardware / Betriebssystem
· gegeben ein Reihe von Zahlen und ein Suchwert

· durchlaufe alle Zahlen der Reihe nach

· vergleiche für jedes i = 1 … n  den gesuchten Wert mit dem Wert An der Position i

· falls gefunden, gib Position i aus.

· Falls am Ende noch nicht gefunden, gib Fehlermeldung aus.

· Erfolgreiche Suche n Versuche Maximal, n/2 im Durchschnitt

· Erfolglose Suche n vergleiche
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