


Schlüssel sind darstellbar als ganzzahlige Werte im Bereich 0, … , M-1,




so, dass sie las Arrayindex verwendet werden können.
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BucketSort — Beispiel
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BucketSort - Prinzip

Voraussetzung:

Arbeitsweise:



 für alle i = 1, … ,n
1) Erstelle ein Histogramm, d.h. zähle für jeden Schlüsselwert wie

Häufig er vorkommt.

2) Berechne aus dem Histogramm die Position für jeden Record(=Datensatz)

3) Bewege die Datensätze an ihre errechnete Position.





Läuft man dabei rückwärts, ist Bucketsort stabil.
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