

Stack stack = new Stack[image: image1.png]RWTH Aachen, Lehrstuhl fur Informatik 1X Datenstrukturen und Algorithmen — 1-68

Entwurf von Algorithmen

« Bewahrte Vorgehensweisen, um Algorithmen zu entwerfen
« Beispiele:

« Divide-and-Conquer
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Nicht-rekursiver Durchlauf fiir Bindrbdume

PreorderStack(node){ BreadthQueue(node){



();



Queue queue = new queue();


Stack.push(node);




queue.put(node);



While(!stack.isEmpty()){



While(!queue.isEmpty()){








Node current = stack.pop;



Node current = queue.put;




If(current != NULL){




If(current != NULL){





Eval(current);





Eval(current);





Stack.push(current.right);



queue.put(current.right);





Stack.push(current.left);



queue.put(current.left);





}






}




}






}

· Divide and Conquer

· Dynamische Programmierung
· Branch and Bound
· Plane Sweep 








Divide et impera    teile und herrsche

· Ansatz : Zerlege Problem in Teilprobleme

· Man erhält typischerweise rekursive Algorithmen

· Divide : 
Zerlege Das Problem bis hin zu elementaren Problemen

· Conquer :
löse elementare Probleme

· Merge :
Setze Teillösung zu Gesamtlösung zusammen.

