Implementieren Sie ein Objektmodul fur die Simulation eines
Getrankeautomaten:

Der Automat enthalt nur eine Getrankesorte.

Der Automat akzeptiert nur Ein-Euro-M tinzen.

Ein Getrank kostet genau einen Euro.

Es kann hochstens eine M Uinze eingeworfen werden, bevor ein
Getrank entnommen wird.

e Der Automat enthdt nur eine begrenzte Anzahl von Getranken,
die einzeln nachgeflllt werden konnen.

Implementieren Sie das Objektmodul und Uberlegen Sie sich sinnvolle
Vor- und Nachbedingungen.

Uberlegen Sie auch, ob es I nvarianten gibt, die immer gelten mtissen.

Hinweis. Verwenden Sie fir Ihre Implementierung die Operationen des
In der Vorlesung vorgestellten Moduls Assertion.



