S. 1/2

Übung Programmierung
Blatt 4Aufgabe 1 - Schleifen
a)
Als for-Schleife:

double eingabe = AdvancedIO.readInt();

for(double epsilon = 1.0e-10; eingabe > epsilon; eingabe /= 2.0);

Als do-Schleife:

double eingabe = AdvancedIO.readInt();

double epsilon = 1.0e-10;

if(eingabe > epsilon) {

    do {

        eingabe /= 2.0;

    } while(eingabe > epsilon);

}

b)

Als while-Schleife:

int laenge = AdvancedIO.readInt();

double summe = 0.0;

int i = 0;

while(i < laenge) {

    summe += i * i / ( 2.0 * (i+1) );

    i++;

}
Als do-Schleife:
int laenge = AdvancedIO.readInt();

double summe = 0.0;

int i = 0;

if(i < laenge) {

    do {

        summe += i * i / ( 2.0 * (i+1) );

        i++;

    } while(i < laenge);

}

c)

Als for-Schleife:

for(int zahl = -1; zahl < 0; zahl = AdvancedIO.readInt()) {

    System.out.print("Bitte Zahl >= 0 eingeben: ");

}

Als while-Schleife:

int zahl = -1;

while(zahl < 0) {

    System.out.print("Bitte Zahl >= 0 eingeben: ");

    zahl = AdvancedIO.readInt();

}

Aufgaben 2 bis 4

Der Quelltext zu diesen Aufgaben befindet sich im Anhang.





























































































































































































































































































